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计 篇 


孙子 日 : 兵 者 ， 国 之 大 事 ， 死 生 之 地 ， 存 亡 之 道 ， 不 可 不 察 也 。 


故 经 之 以 五 事 ， 校 之 以 计 而 索 其 情 : 一 日 道 ， 二 日 天 ， 三 日 地 ， 
四 日 将 ， 五 日 法 。 道 者 ， 令 民 与 上 同意 也 ， 故 可 以 与 之 死 ， 可 以 与 之 
生 ， 而 不 爱人 危 。 天 者 ， 阴 阳 、 寒 嗜 、 时 制 也 。 地 者 ， 远 近 、 险 易 、 广 
狭 、 和 死生 也 。 将 者 ， 智 、 信 、 仁 、 勇 、 严 也 。 法 者 ， 曲 制 、 官 道 、 主 
用 也 。 凡 此 五 者 ， 将 莫不 邮 ， 知 之 者 胜 ， 不 知 者 不 胜 。 


故 校 之 以 计 而 索 其 情 ， 日 : ESV? HBVA BE? ASE? 法 
SAT? 兵 众 就 强 ? RAG? 赏罚 熟 明 ? BLE © 


将 听 灵 计 ， 用 之 必 胜 ， 留 之 ; 将 不 昕 看 计 ， 用 之 必 败 ， 去 之 。 计 
利 以 听 ， 力 为 之 势 ， 以 佐 其 外 。 势 者 ， 因 利 而 制 权 也 。 兵 者 ， 诡 道 
也 。 故 能 而 示 之 不 能 ， 用 而 示 之 不 用 ， 近 而 示 之 远 ， 远 而 示 之 近 。 利 
MB2, HAM, RMS, HM, RM, BML, KR 
MZ, RMAB2 WHA, HERR: MRAZ, KA 
也 。 


夫 林 战 而 庙 算 胜 者 ， 得 算 多 也 ;未 战 而 庙 算 不 胜 者 ， 得 算 少 也 。 
ZRH, RSE, MPR! 吾 以 此 观 之 ， 胜 负 见 疾 。 


作战 篇 


孙子 日 : MARLEE, WET, RETR, PATA, PEM 
粮 ， 则 内 外 之 费 ， 宾 客 之 用 ， 胶 漆 之 材 ， 车 甲 之 奉 ， 日 费 千 金 ， 然 后 
十 万 之 师 举 锋 。 


其 用 战 也 胜 ， 久 则 钝 兵 挫 锐 ， 攻 城 则 力 届 ， 久 骏 师 则 国 用 不 足 。 
APR, MEIER, WIERZE RAMA, Mik 
恬 。 故 兵 闻 拙 速 ， 未 睹 巧 之 久 也 。 夫 兵 久 而 国 利 者 ， 未 之 有 也 。 故 不 
尽 知 用 兵 之 害 者 ， 则 不 能 尽 知 用 兵 之 利 也 。 


BHR, iE, RAO, RATE, ART, MER 
可 足 也 。 


国之 贫 于 师 者 远 输 ， 远 输 则 百姓 贫 ; 近 师 者 贯 卖 ， 贯 卖 则 百姓 财 
wy, Wi va a et ° TH, FUR ARPA ° BES, FAR 
七 ; GRRL, MEAS, FRRS, BOR, EAE, TAR 


MAKSATM, RAM, JETTA AHA, SB 
Ao BURBS, KU, 取 政 之 利 者 ， 货 也 。 故 车 战 ， 得 车 十 乘 以 上 ， 
党 其 先 得 者 ， 而 更 其 族 旗 ， 车 杂 而 乘 之 ABMS, met EAM 


故 知 兵 之 将 ， 生 民 之 司 命 ， 国 家 安危 之 主 也 。 


谋 攻 篇 


PFA: 凡 用 兵 之 法 ， 全 国 为 上 ， 破 国 次 之 ; 全 军 为 上 ， 破 军 次 
之 ; 全 旅 为 上 ， 破 旅 次 之 ; SEAL, MEKZ;: 全 伍 为 上 ; 破 伍 次 
之 。 是 故 百 战 百胜 ， 非 善之 善 者 也 ， 不 战 而 届 人 之 兵 ， 善 之 善 者 也 。 


故 上 兵 伐 译 ， 其 次 伐 奖 ， 其 次 伐 兵 ， 其 下 攻 城 。 攻 城 之 法 ， 为 不 
Gr, (ret, ARR Hin, EF, X=AMWIEE * HA 
胜 其 个 而 蚊 附 之 ， 杀 三 分 之 一 ， 而 城 不 拔 者 ， 此 攻 之 灾 也 。 


故 善 用 兵 着 ， 届 人 之 兵 而 非 战 也 ， 拔 人 之 城 而 非 攻 也 ， 驱 人 之 国 
而 非 久 也 。 


必 以 全 和 争 于 天 下 ， 故 兵 不 顿 而 利 可 全 ， 此 谋 攻 之 法 也 。 


故 用 兵 之 法 ， 十 则 围 之 ， 五 则 攻 之 ， 信 和 则 分 之 ， 敌 则 能 战 之 ， 少 
则 能 逃 之 ， 不 阁 则 能 避 之 。 故 小 政之 坚 ， 大 敌 之 擒 也 。 


夫 将 者 ， 国 之 辅 也 ， 辅 周 则 国 必 强 ， 辅 除 则 国 必 弱 。 


故 君 之 所 以 患 于 军 者 三 :不 知 军 之 不 可 以 进 ， 而 谓 之 进 ; 不 知 军 
之 不 可 以 退 ， 而 谓 之 退 ， 是 请 原 军 。 不 知 三 军 之 事 ， 而 同 二 军 之 政 
者 ， 则 军士 惑 恬 。 不 知 三 军 之 权 ， 而 同 二 军 之 任 ， 则 军士 疑 帮 。 二 军 
既 惑 且 疑 ， 则 诸侯 之 难 至 恬 ， 是 请 乱 军 引 胜 。 


故 知 胜 有 五 ， 知 可 以 战 与 不 可 以 战 者 胜 ， 识 众 寒 之 用 者 胜 ， 上 下 
同 欲 者 胜 ， 以 广 待 不 广 者 胜 ， 将 能 而 君 不 御 者 胜 。 此 五 者 ， 知 胜 之 道 
4h o 


MH: ARMA, HAT, 不 知 彼 而 知己 ， 一 胜 一 负 ; BA 
BAA, BALI 


形 篇 


孙子 日 : 昔 之 普 战 者 ， 先 为 不 可 胜 ， 以 竺 和 政之 可 胜 。 不 可 胜 在 
己 ， 可 胜 在 敌 。 


故 善 战 者 ， 能 为 不 可 胜 ， 不 能 使 敌 之 可 胜 。 故 日 : 胜 可 知 ， 而 不 
可 为 。 不 可 胜 者 ， 守 也 ; 可 胜 者 ， 攻 也 。 和 守则 不 足 ， 攻 则 有 余 。 善 守 
4, weTIL ZS; 闭 攻 者 ， 动 于 九天 之 上 ， 故 能 目 保 而 全 胜 也 。 


ENE RAZA, ARS Zee th, ETM A THG, HTSZ 
Beth MEKEDNŻI, WAARAME, ABBR * M 
ZHIBEŃRMĘ, IETZIERU eRe CH, LSA, CED, 
故 其 战胜 不 不 。 不 不 者 ， 其 所 措 必 胜 ， 胜 已 败 者 也 。 故 善战 者 ， 立 于 
不 败 之 地 ， 而 不 失 敌 之 败 也 。 是 故 胜 兵 先 胜 而 后 求 战 ， 败 兵 先 战 而 后 
求 胜 。 善 用 兵 者 ， 修 道 而 保 法 ， 故 能 为 胜 败 之 政 。 


兵法 : 一 日 度 ， HE, 三 日 数 ， 四 日 称 ， AA Mee, & 
生 量 ， 量 生 数 ， 数 生 称 ， 称 生 胜 。 


量 
故 胜 
pa 


m em PR ER, UC DER it > BE AMER TE, ZNAK 
TTÓUJŁAŃK 


, JE o 


R 
a 


Aira 


孙子 日 : 凡 治 众 如 治 嘉 ， 分 数 是 也 ; 斗 众 如 斗 喜 ， 形 名 是 也 ; = 
军 之 众 ， 可 使 必 受 敌 而 无 败 者 ， 奇 正 古 也 ; 兵 之 所 加 ， 如 以 破 投 卵 


几 战 者 ， 以 正 合 ， 以 奇 胜 。 故 善 出 奇 者 ， 无 穷 如 天 地 ， 不 竟 如 江 
河 。 终 而 复 始 ， 日 月 是 也 ; 死 而 复生 ， 四 时 是 也 。 声 不 过 五 ， 五 声 之 
Se, ATAU; BATH, ASE, HAREM, 味 不 过 五 , A 
味 之 变 ， 不 可 胜 答 也 ; 战 势 不 过 奇 正 ， 奇 正之 变 ， 不 可 胜 穷 也 。 奇 正 
相生 ， 如 循环 之 无 端 ， 强 能 穷 之 ? 


BE, BHAA, AL; BS2ZA, BTRNA, 市 也 。 
EMSKA, Hike, ATA AUS, PANAWI Ween2n, >+ 
ALON FEL, GEE, PBT AN FTC ° 


ALF, ARF, APH o JARL, BUH; tk, Bib, JA 
弱 ， 形 也 。 

故 善 动 敌 者 ， 形 之 ， 敌 必 从 之 ， 予 之 ， 敌 必 取 之 。 以 利 动 之 ， 以 
卒 待 之 。 


故 普 战 者 ， 求 之 于 势 ， 不 责 于 人 ， 故 能 择 人 而 任 势 。 任 势 者 ， 其 
战 人 也 ， 如 转 木 石 。 木 石 之 性 ， 安 则 静 ， 和 危 则 动 ， 方 则 止 ， 圆 则 行 。 
MEKAZA, MRAATTIZUA, Ath e 


虚实 篇 
孙子 日 ， 凡 先 处 战地 而 待 敌 者 佚 ， 后 处 战地 而 趋 战 者 劳 。 故 善战 
者 ， 致 而 不 致 于 人 。 


能 使 敌人 目 至 者 ， 利 之 也 ; 能 使 政 人 不 得 至 者 ， 害 之 也 。 故 敌 佚 
能 劳 之 ， 饮 能 饥 之 ， 安 能 动 之 。 出 其 所 不 趋 ， 趋 其 所 不 意 。 行 千里 而 


者 ， 守 其 所 不 攻 也 。 故 善 攻 者 ， 敌 不 知 其 所 守 ， 善 守 者 ， 政 不 知 其 所 
攻 。 微 乎 微 乎 ， 至 于 无 形 ;， 神 乎 神 乎 ， 至 于 无 声 ， 故 能 为 敌 之 司 命 。 


进而 不 可 御 者 ， 冲 其 虚 也 ; 退 而 不 可 追 者 ， 速 而 不 可 及 也 。 故 我 
Ai, KLAMRAMI, MeR SRS, KAWA; BANAL, 
画 地 而 守之 ， 收 不 得 与 我 战 者 ， 弄 其 所 之 也 。 


故 形 人 而 我 无 形 ， 则 我 专 而 敌 分 。 我 专 为 一 ， 敌 分 为 十 ， 是 以 十 
WKH tH, MURATA * HEL HS, WE Ca, AR 2 
SPASM, DAA, WAJAKRŹ, KIIAKŹ, WBA 
Site, BR MARIUSZ, HAW, sae, BAMA 
3, TCA AN, WSCA: Be, BARH, 众 着 ， 使 人 备 己 者 
4h o 


故 知 战 之 地 ， 知 战 之 日 ， 则 可 千里 而 会 战 。 不 知 战地 ， 不 知 战 
日 ， 则 左 不 能 救 右 ， 石 不 能 救 堪 ， 前 不 能 救 后 ， 后 不 能 救 前 ， 而 议和 远 
者 数 十 里 ， 近 者 数 里 乎 ? 以 寿 度 之 ， 越 人 之 兵 虽 多 ， 亦 奚 益 于 胜 败 
mł? 故 日 : 胜 可 为 也 。 敌 里 众 ， 可 使 无 斗 。 


故 策 之 而 知 得 失 之 计 ， 作 之 而 知 动 静 之 理 ， 形 之 而 知 死生 之 地 ， 
FA ZIM ALA RAR EZ 


BR ZIM, BIH ° TH, WRA RAE, HHDiEA * Al 
JEMERIETMR, KDE * AFABZATUEEŻIE, TAN ir DA ll BE 
之 形 。 故 其 战胜 不 复 ， 而 应 形 于 无 穷 


夫 兵 形象 水 ， 水 之 形 ， 如 高 而 趋 下 ;， 兵 之 形 ， 避 实 而 击 虚 。 水 因 
地 而 制 流 ， 兵 因 敌 而 制胜 。 故 兵 无 常 势 ， 水 无 常 形 ， 能 因 政 变化 而 取 
胜 者 ， 谓 之 神 。 故 五 行 无 常 胜 ， 四 时 无 常 位 ， 日 有 短 长 ， 月 有 死生 。 


军 争 篇 


孙子 日 : MARK, HSMP, SEAR, AAT, GENE 
于 军 争 。 军 争 之 难 者 ， 以 寺 为 直 ， 以 患 为 利 。 故 迁 其 途 ， 而 诱 之 以 
利 ， 后 人 发 ， 先 人 至 ， 此 知 迁 直 之 计 者 也 。 


故 军 争 为 利 ， 军 和 争 为 危 。 举 军 而 争 利 ， 则 不 及 ; 委 军 而 争 利 ， 则 
甸 重 捐 。 是 故 卷 甲 而 趋 ， ARM, foe, BHA, = 
将 军 。 劲 者 和 匈 ， 疲 者 后 ， 其 法 十 一 而 至 。 五 十 里 而 和 争 利 ， 则 路 上 将 
军 ， 其 法 半 至 ;三 十 里 而 和 争 利 ， 则 三 分 之 二 至 。 和 是 故 军 无 糙 重 则 亡 ， 
无 粮食 则 亡 ， 无 委 积 则 亡 。 


DANAE RZ URE, DAE, 不 知 山林 、 险 阻 、 注 泽 之 形 者 ， 
不 能 行军 ， 不 用 乡 导 者 ， 不 能 得 地 利 。 


故 兵 以 诈 立 ， 以 利 动 ， 以 分 合 为 变 者 也 。 故 其 疾 如 风 ， 其 徐 如 
林 ， 侵 掠 如 火 ， 不 动 如 山 ， 难 知 如 阴 ， 动 如 雷震 。 掠 乡 分 众 ， 廓 地 分 
利 ， 巧 权 而 动 。 先 知 迁 直 之 计 者 胜 ， 此 军 争 之 法 也 。 


(EB) A: “SAARI, Bees, MIATA, BON HERE ° PX 
et > TEMS, PFOA ZHA He ARR, WEA, 1 
A eR, ICA CIEE » MUMS BEY, BALA WED, PTMZEA 
之 耳目 也 。 


MSA, RS Do ZAW LA, EUR, FUH M 
善 用 兵 者 ， 避 其 锐气 ， 击 其 惰 归 ， 此 治 气 者 也 。 以 治 待 乱 ， 以 静 待 
哗 ， 此 治 心 者 也 。 以 近 待 远 ， 以 佚 待 务 ， 以 钨 待 包 ， 此 治 力 者 也 。 无 
邀 正 正 之 旗 ， 勿 击 笔 特 之 阵 ， 此 治 变 者 也 。 


故 用 兵 之 法 : imMBÓJM, BEAM, ALM, BEA, HR 
JR, VAG, FUH, FEI, WAR IE * 


九 变 篇 
孙子 日 : MARZ, HSMP, SEAR IIe, HME 
合 交 ， 绝 地 无 留 ， 围 地 则 诬 ， 死 地 则 战 。 


途 有 所 不 由 ， 军 有 所 不 击 ， 城 有 所 不 攻 ， 地 有 所 不 争 ， 君 命 有 所 
不 受 。 故 将 通 于 九 变 之 地 利 者 ， 知 用 兵 活 。 将 不 通 于 九 变 之 利 ， 虽 知 
地 形 ， 不 能 得 地 之 利 必 。 

治 兵 不 知 九 变 之 术 ， 虽 知 五 利 ， 不 能 得 人 之 用 锋 。 古 故 智者 之 
虑 ， 必 末 于 利害 。 


杂 于 利 ， 而 务 可 信也 ; APH, MA PŁ > 


是 故 届 诸侯 者 以 害 ， 役 诸侯 者 以 业 ， 趋 诸侯 者 以 利 。 

BARE, MSR, PALE, EHR, BES 
所 不 可 攻 也 。 

MEADE: WETA, WETS, SETS, RETR, BR 
可 烦 。 凡 此 五 者 ， 将 之 过 也 ， 用 兵 之 灾 也 。 覆 军 杀 将 ， 必 以 五 危 ， 不 
可 不 察 也 。 


行军 篇 


孙子 日 : 几 处 军 、 相 敌 ， 绝 山 依 合 ， 视 生 处 高 ， 战 隆 无 登 ， 此 处 
I 2 th ° 


绝 水 必 远 水 ， 客 绝 水 而 来 ， 勿 迎 之 于 水 内 ， 令 半 济 而 击 之 ， 利 ; 
欲 战 者， 无 附 于 水 而 迎 客 ; 视 生 处 高 ， 无 迎 水 流 ， 此 处 水 上 之 军 也 。 
绝 斤 译 ， 惟 亚 去 无 留 。 寿 交 军 于 斥 泽 之 中 ， 必 依 水 草 而 背 众 树 ， 此 处 
不 泽 之 军 也 。 平 陆 处 易 ， 而 右 背 高 ， 前 死 后 生 ， 此 处 平 陆 之 军 也 。 凡 
此 四 军 之 利 ， 黄 帝 之 所 以 胜 四 帝 也 。 


几 军 好 高 而 恶 下 ， 贯 阳 而 贱 阴 ， 养 生 处 实 ， 军 无 百 疾 ， 有 是 谓 必 
胜 。 瑟 陵 韦 防 ， 必 处 其 阳 ， 而 右 育 之 。 此 兵 之 利 ， 地 之 助 也 。 


上 雨 ， 水 沫 至 ， 欲 涉 者 ， 行 其 定 也 。 

SLBB, ABT + RS RAE RE > KB ARR, DBE, Z 
Whe az, HZ; Be, MZ 

£4TEPRBH. > BE > BSS > LIP Bae, ae, RET 
之 所 处 地” 


BUM Aa, KARE; 远 而 挑战 者 ， 欲 人 之 进 也 。 其 所 居 易 
者 ， 利 也 。 


众 树 动 者 ， 来 也 ; 众 草 多 障 者 ， 疑 也 ; EEK, (Ab, SAB, 
BU, 人 尘 高 而 锐 者 ， 节 来 也 ; BM A, AEK, MAAR, BK 
th; TRA, HF e 


MA mA, ŁU; ERA, IR, 轻 车 先 出 ， 居 其 侧 
者 ， 阵 也 ; NMBA, Rh, 奔走 而 陈兵 者 ， 期 也 ;， FEBE 
者 ， 诱 也 。 


极 而 立 者 ， 饥 也 ; 汲 而 先 饮 者 ， 淘 也 ， 见 利 而 不 进 者 ， 劳 也 ; E 
集 者 ， 虚 也 ; WP, AB > 


军 扰 者 ， 将 不 重 也 ; Hoe, ALU, SRA, (Bb, ETA 
R, at; RASĄ, Hee: BERR, RIAŃA AM 
也 ; MMA, ZU, RA, Mb; JRMRRKA., MÓŻE 
也 ; RAW, KANU, RMN, AMPŚ, MDMA, WIE 


察 之 。 


兵 非 多 蔡 也 ， 惟 无 武进 ， 足 以 并 力 、 料 敌 、 取 人 而 已 。 夫 惟 无 虚 
而 易 敌 者 ， 必 捡 于 人 。 


符 末 杀 附 而 吉之 ， 则 不 服 ， 不 服 则 难 用 也 ; A8 oR PATO TANT, 
则 不 可 用 也 。 


故 令 之 以 文 ， 齐 之 以 武 ， 是 谓 必 取 。 令 素 行 以 教 其 民 ， 则 民 服 ; 
令 不 素 行 以 教 其 民 ， 则 民 不 服 。 令 素 行 者 ， 与 众 相 得 也 。 


地 形 篇 


孙子 日 : Wes, Aa, AMA, Almas, Ales, Aix 
者 。 我 可 以 往 ， 彼 可 以 来 ， 日 通 。 通 形 者 ， 先 居 高 阳 ， 利 粮 道 ， 以 战 
则 利 。 可 以 往 ， 难 以 返 ， 上 日 挂 。 挂 形 者 ， 政 无 备 ， 出 而 胜 之 ; BA 
备 ， 出 而 不 胜 ， 难 以 返 ， 不 利 。 我 出 而 不 利 ， 彼 出 而 不 利 ， 上 日 文 。 文 
KR, MSAK, RACH, MAL, CACC MZ, Flo kaw 
A. RIEL, DAZ, BHCCERZ, AMDM, DAMA 
之 。 险 形 者 ， 我 移居 之 ， 必 居 高 阳 以 待 敌 ;者 收 移 届 之 ， 引 而 去 之 ， 
纪 从 也 。 远 形 者 ， 势 均 ， 难 以 挑战 ， 战 而 不 利 。 凡 此 六 者 ， 地 之 道 
也 ， 将 之 至 任 ， 不 可 不 察 也 。 


故 兵 有 走 者 ， 有 弛 者 ， 有 陶 者 ， 有 朋 者 ， 有 乱 者 ， 有 北 者 。 凡 此 
六 者 ， 非 天 之 灾 ， 将 之 过 也 。 夫 势 均 ， 以 一 击 十 , HE o Kia, 
日 凶 。 吏 强 鞭 弱 ， 上 日 陷 。 


大 吏 怒 而 不 服 ， 遇 敌对 而 目 战 ， 将 不 知 其 
BURA, SEAS, PRA, HiL ° Fb 
弱 击 强 ， 兵 无 先锋， 日 北 。 


几 此 六 者 ， 败 之 道 也 ， 将 之 至 任 ， 不 可 不 察 也 。 


夫 地 形 者 ， 兵 之 助 也 。 料 敌 制 胜 ， 计 险 厄 、 远 近 ， 上 将 之 道 也 。 
知 此 而 用 战 者 必 胜 ， 不 知 此 而 用 战 者 必 败 。 


故 战 道 必 胜 ， 主 日 无 战 ， 必 战 可 也 ， 战 道 不 胜 ， 主 日 必 战 ， 无 战 
可 也 。 故 进 不 求 名 ， 退 不 避 徘 ， 唯 人 是 保 ， 而 利 合 于 主 ， 国 之 军 也 。 


# ee 
< 月 已 ， 
Suh 
‘BB 


a 以 少 合 众 ， 以 


MEANEEJL, MAYS ZENA, MAMAS, Wea ZR ° JE 
MANGE, AM ABES, KLM DEER, FET, AAT ARH e 


ABA ZH AG, MAAS, FESR; A ni, 
而 不 知 如 从 之 不 可 以 击 ， 胜 之 半 也 ; A, AA Ze, 
而 不 知 地 形 之 不 可 以 战 ， 胜 之 半 也 。 故 知 兵 者 ， 动 而 不 迷 ， 举 而 不 
穷 。 故 日 : 知 彼 知已 ， 胜 乃 不 列 ， 知 天 知 地 ， 胜 乃 不 穷 。 


九 地 篇 


PFA: ARLE, ARO, BEL, AS, AM, A 
b, AB, Ain, ABW, Ast: MRAM, AaB, A 
AŻIEM NIKE, AH, KAWA, KA, ABH, 我 可 以 
往 ， 彼 可 以 来 者 ， 为 交 地 ; 诸侯 之 地 三 属 ， 先 至 而 得 天 下 之 众 者 ， 为 
千 地 ;入 人 之 地 深 ， 背 城 邑 多 者 ， 为 重地 ; TTL PK > Bes HE, A, 
难 行 之 道 者 ， 为 二 地 ， 所 由 入 者 险 ， 所 从 归 者 了 迁 ， 彼 宥 可 以 击 亚 之 众 
者 ， 为 围 地 ， 疾 战 则 存 ， 不 疾 战 则 亡者 ， 为 死地 。 


是 故 散 地 则 无 战 ， 轻 地 则 无 止 ， 争 地 则 无 攻 ， 交 地 则 无 绝 ， 衢 地 
则 合 艾 ， 重 地 则 掠 ， 扎 地 则 行 ， 围 地 则 谍 ， 和 死地 出 战 。 


所 谓 古 之 善 用 兵 者 ， 能 使 和 政 人 前 后 不 相 及 ， 众 寡 不 相 怀 ， 贯 贱 不 
相 救 ， 上 下 不 相 收 ， 蔡 离 而 不 集 ， 兵 合 而 不 齐 。 


合 于 利 而 动 ， 不 合 于 利 而 止 。 


CIA]: “AAR RETO PRR, FR Za? ”日 :“ 先 村 其 所 爱 ， 则 听 
恬 。” 兵 之 情 主 速 ， 乘 人 之 不 及 ， 由 不 广 之 道 ， 攻 其 所 不 戒 也 。 


几 为 客 之 道 : KAWĘ, EASE: MIE, SPUR; BT 
而 勿 劳 ， 并 气 积 力 ;， 运 兵 计谋 ， 为 不 可 测 。 投 之 无 所 往 ， 死 且 不 北 。 
和 死 硕 不 得 ， 士 人 尽力 。 


兵士 甚 陷 则 不 惧 ， 无 所 往 则 固 ， 深 入 则 拘 ， 不 得 已 则 斗 。 有 十 故 其 
兵 不 修 而 戒 ， 不 求 而 得 ， 不 约 而 亲 ， 不 令 而 信 ， 茜 祥 去 疑 ， 至 死 无 所 
之 。 吾 士 无 余 财 ， 非 恶 货 也 ;无 余 命 ， 非 恶 寿 也 。 令 发 之 日 ， 士 蔡 坐 
者 阐 沾 襟 ， 假 卧 痢 漳 交 颐 ， 投 之 无 所 往 ， 诸 、 肇 之 勇 也 。 


Wis AR, BURR BRR, FLU CH oe HH EMS, 
击 其 尾 则 首 至 ， 击 其 中 则 首尾 俱 至 。 敢 问 :“ 兵 可 使 如 率 然 
乎 ? "日 : “AT oe "RRA, SHAME, a, AR 
HUE * EMUJ SHH, REE: FHA, Met; MI 
ats, WZ MREHRA, RPAH -A, Melt e 


将 军 之 事 ， 静 以 幽 ， 正 以 治 。 能 轧 士 蔡 之 耳目 ， 使 之 无 知 ， 易 其 
事 ， 单 其 谋 ， 使 人 无 识 ; 兄 其 大， 寺 其 途 ， 使 人 不 得 虑 。 帅 与 之 期 ， 
WS MAR; MN ZAR ZH, MARL, BRK, Sk 
群 插 ， 张 而 往 ， 驱 而 来 ， 莫 知 所 之 。 


REEL, RIF, WEL Mth AMES, BZ 
利 ， 人 情 之 理 ， 不 可 不 察 。 


几 为 客 之 道 ， 深 则 专 ， 浅 则 散 。 去 国 越境 而 师 者 ， 绝 地 也 ， 四 通 
者 ， 衢 地 也 ;入 深 者 ， 重 地 也 ， 入 浅 者 ， 轻 地 也 ， 背 固 前 隘 者 ， 围 地 
也 ; 无 所 往 者 ， 死 地 也 。 

征 故 散 地 ， 玫 将 一 其 志 ; il, BARC, BIL, ERIE 
Ja; 203, BERIEHRT, fh, BAB, Bh, BAAR, te 
b, BAŁA, FIE, BASE; SU, BPN ZUAIE * 


故 兵 之 情 ， 围 则 御 ， 不 得 已 则 斗 ， 过 则 从 。 


征 故 不 知 诸侯 之 谋 者 ， 不 能 预 诡 ;不 知 山林 、 险 阻 、 诅 泽 之 形 
者 ， 不 能 行军 ; 不 用 乡 导 者 ， 不 能 得 地 利 。 四 五 者 不 知 一 ， 非 霸王 之 
Fei REZ, KAR, WARNER, BUNT BR, Mh 
合 。 是 故 不 争 天 下 之 交 ， 不 养 天 下 之 权 ， 信 己 之 私 ， 威 加 于 敌 ， 故 其 
AM, HER ° ACA ZH, BML, PEEL, BLE 
Ae FZ, URUK; 犯 之 以 利 ， 勿 告 以 害 。 投 之 亡 地 然后 存 ， 
陷 之 死地 然后 生 。 夫 众 陷 于 害 ， 然 后 能 为 胜 败 。 


故 为 兵 之 事 ， 在 于 顺 详 敌 之 意 ， 并 敌 一 向 ， 干 里 杀 将 ， 是 谓 巧 能 
成 事 也 。 


征 故 政 举 之 日 ， 夷 天 折 符 ， 无 通 其 使 ， 厉 于 廊 庙 之 上 ， 以 诛 其 
RoMAJFH, WRAŻ » THAR, (MIŁĄ * Beaks, DAŃ 
Bo ew Mh, BOTA; 后 如 脱兔 ， 敌 不 及 拒 。 


火 攻 篇 


PFA: MABE, —HKA, DAU, SAK, BAK 
JE, 五 日 火 队 。 


行 火 必 有 因 ， 烟 火 必 么 具 。 发 火 有 时 ， 起 火 有 日 。 时 者 ， 天 之 燥 
u, A@, AR RR Bt, Mee, REZ A te 


几 火 攻 ， 必 因 五 火 之 变 而 应 之 。 火 发 于 内 ， 则 早 应 之 于 外 。 火 发 
而 兵 静 者 ， 得 而 勿 攻 。 极 其 火力 ， 可 从 而 从 之 ,不 可 从 而 止 。 火 可 发 
TH, RFA, URNA Ze KAEM, FBR Re BMA, BM 
IE  JLEWNBAKŻE, DBZ ° 


故 以 火 做 攻 者 明 ， 以 水 佐 攻 者 强 。 水 可 以 绝 ， 不 可 以 竺 。 


夫 战 胜 攻 取 ， 而 不 修 其 功 者 ， 邮 ， 命 日 < 费 留 ”。 故 日 : 明 主 虑 
之 ， 民 将 修之 。 非 利 不 动 ， 非 得 不 用 ， 非 危 不 战 。 


主 不 可 以 怒 而 兴 师 ， 将 不 可 以 慢 而 致 战 。 合 于 利 而 动 ， 不 合 于 利 
而 止 。 怒 可 以 复 喜 ， 慢 可 以 复 悦 ， 亡 国 不 可 以 复 存 ， 死 者 不 可 以 复 
生 。 故 明君 慎之 ， 民 将 警 之 ， 此 安国 全 军 之 道 也 。 


用 间 篇 


PFA: N>AMTI, METH, BEZ, RZŻE, ART 
金 ， 内 外 骚动 ， 忌 于 道路 ， 不 得 操 事 者 七 十 万 家 。 相 守 数 年 ， 以 争 一 
HAZE, Meese, BCI, MOC Bt, APR HH, 
非 主 之 低 也 ， 非 胜 之 主 也 。 故 明君 贤 将 ， 所 以 动 而 胜 人 ， 成 功 出 于 众 
者 ， 先 知 也 。 先 知 者 ， 不 可 取 于 风神 ， 不 可 和 象 于 事 ， 不 可 验 于 度 ， 必 
取 于 人 ， 知 政之 情 者 也 。 


故 用 间 有 五 : 有 乡间 ， 有 内 间 ， 有 上 反 间 ， 有 和 死 间 ， 有 生 间 。 五 间 
俱 起 ， 葛 知 其 道 ， 是 谓 神 纪 ， 人 君 之 宝 也 。 乡 间 者 ， 因 其 乡 人 而 用 
之 ; 内 间 者 ， 因 其 官 人 而 用 之 ; 反 间 者 ， 因 其 敌 间 而 用 之 ; 死 间 者 ， 
为 诈 事 于 外 ， 令 召 间 知之 ， 而 传 于 敌 间 也 ;， 生 间 者 ， 反 报 也 。 


故 二 军 之 事 ， 英 杀 于 间 ， 赏 英 厚 于 间 ， 事 英 密 于 间 。 非 对 智 不 能 
用 间 ， 非 仁义 不 能 使 间 ， 非 微妙 不 能 得 间 之 实 。 微 哉 微 哉 ， 无 所 不 用 
间 也 ! 间 事 未 发 而 先 闻 者 ， 间 与 所 告 者 省 死 。 几 军 之 所 欲 击 ， 城 之 所 
欲 攻 ， 人 之 所 和 欲 杀 ， 必 先知 其 守 将 、 左 右 、 调 者 、 门 者 、 伟 人 之 姓 
4, CRADRAZ  DAMAZCA RAK, AMZ, Se 
之 ， 故 反 间 可 得 而 用 也 。 因 是 而 知之 ， 故 乡间 、 内 间 可 得 而 使 也 ; A 
征 而 知之 ， 改 死 间 为 诈 事 ， 可 使 告 敌 ; 因 是 而 知之 ， 故 生 间 可 使 如 
期 。 五 间 之 事 ， 主 必 知 之 ， 知 之 必 在 于 反 间 ， 故 反 间 不 可 不 厚 也 。 


BAZ, HERE; ACM, BAER MAHA DUCH, Be 
以 上 智 为 间 者 ， 必 成 大 功 。 此 兵 之 要 ， 三 军 之 所 性 而 动 也 。 


